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Uciskany $wiat, pod bezlitosnymi rzgdami nieubtaganego
demona Amalotolosa, chwieje sie na krawedzi zaglady.
Gldd, przemoc i Smier¢ uderzajg na oslep,

a ich zasieg poteguja wszechobecni studzy i wasale demona.

Ale gdy nadzieja niemal catkowicie znikneta z najdalszych
zakatkow Przekletych Krain, Tajne Bractwo Uwiezionych
odkryto zaginiony klucz do Portalu Dziesieciu Bram.
Dzis ten klucz trafia w twoje szlachetne dtonie.

Portal Dziesieciu Bram to jedyna droga do demonicznego
wymiaru, jedyny sposéb na zakonczenie rzagdow
nieustepliwego tyrana Amalotolosa.

Jeste$ ostatniag nadzieja Przekletych Krain, nie zepsuj tego.



Wstep:

Rogul to gra typu Fantasy-Hack’n’Slash-Roguelike w ktorej kierujemy
losami wojownika Rogula przemierzajgcego dziesie¢ krain uci§nionych
przez stuguséw okrutnego demona. Naszym zadaniem jest dotrzeé do
ostatniego, dziesigtego wymiaru i w nier6wnej walce pokona¢ tyrana

i wladce Amalotolosa.

Podczas swojej przygody bedziesz musiat stoczy¢ boj z setkami coraz
trudniejszych przeciwnikéw, oraz stawia¢ czota innym przeciwnosciom
losu. Towarzyszami w Twej podrézy i jedynymi Twoimi sprzymierzencami
beda zimna stal broni i gar$¢ zwojoéw z czarami. Po pokonaniu wiekszosci
potworéw w danej krainie, powinienes$ odnalez¢ kolejny klucz do Portalu
(Portal Key), ktory umozliwi Ci teleportacje do kolejnego wymiaru.

Kazdy z wymiar6w wymaga nieco innej strategii i rzuci przeciw Tobie
dziesigtki swoich unikalnych wrogéw.

Naucz sie uzywac terenu aby zdoby¢ przewage nad swoimi przeciwnikami,
obserwuj jak zmieniaja sie Twoje statystyki na réznych typach terenu.

Te same zmiany dotycza takze Twoich wrogéw, wiec zwracaj uwage, gdzie
sie pojedynkujesz. Wykorzystuj przeszkody terenu, aby rozdziela¢ grupy
potwordw na mniejsze, tak bedzie tatwiej Ci ich pokonac i zdoby¢ niezbedne
do rozwoju doswiadczenie.

Zyskujac kolejne poziomy doswiadczenia, dostaniesz do wyboru jedna
sposrdd 3 losowych nagrdd, ktére pomogq Ci rozwing¢ umiejetnosci
bohatera. Po$rod zakamarkéw przekletych ruin odnajdziesz pogubione
przez wczesniejszych Smiatkow zbroje, orez, zwoje czarow i inne
przedmioty, po ktdre juz nikt sie nie upomni, wiec Smiato - bierz jak swoje.
Ale korzystaj z nich umiejetnie, bo nie jest ich duzo.

Po drodze mozesz natrafi¢ na tajemnicze ottarze na ktérych mozesz oddac
cze$¢ antycznym bogom. Zwykle przychylnie patrzg na takich $miatkéw jak
Ty i w zamian za modlitwe, potrafig odwdzieczy¢ sie drobng nagroda.
Niestety zdarzajg sie tez bogowie kaprysni, ktdrzy moga Cie beztrosko
ukarac.



W krainie trzeciej, szostej i dziewigtej natrafisz na magiczng
Sredniowieczng maszyne do wymiany ztota na rézne przydatne przedmioty
lub czary. Asortyment nie jest nazbyt wielki, ale zdarzaja sie tam cudenka
warte ostatniej sztuki ztota. Pamietaj jednak, ze z kazdej maszyny mozesz
skorzystac tylko raz.

Od czasu do czasu mroczny wtadca moze wystac¢ do walki jednego ze swych
dwudziestu czempionéw bronigcych poszczego6lnych krain. Sg oni silniejsi
od przecietnych pomiotow zla, ale zwykle noszg przy sobie wyjatkowo
cenne przedmioty. Championéw mozna takze przywotac¢ za pomocg czaréw,
ale pamietaj, ze w kazdej krainie jest tylko jeden z nich.

Oproécz oczywistej walki wrecz mozesz odnalez¢ réwniez kilka rodzajow
broni dystansowych, ktére moga okazac sie nieoceniong pomoca w wielu
sytuacjach. Mozesz jednak nosi¢ tylko okreslong ilo$¢ strzat, oraz
dodatkowo ogranicza Cie Twoj zasieg wzroku. Oczywiscie obie te cechy
moze udaé Ci sie ulepszy¢, wiec dobrze gospodaruj swoimi punktami
doswiadczenia, bo wraz z kolejnymi poziomami, bedziesz ich potrzebowat
coraz wiecej.

Pomocne do osiggniecia ostatecznego zwyciestwa beda takze scrolle z
czarami i nieliczne magiczne mikstury. Podobno po$rdd ruin mozna takze
znalez¢ potezne amulety o zadziwiajacych wiasciwosciach, ale to moga by¢
tylko plotki, bo do dzis nikt jeszcze z Przekletych Krain nie powrdcit zywy.

Tylko od Twoich decyzji zaleze¢ bedzie powodzenie kazdej eskapady. No
moze tez troche od przychylnosci Bogéw RND, ale bez odpowiedniej wprawy
i strategii, z pewno$cig samo szczescie nie wystarczy do pokonania
okrutnego wtadcy. A czy dzis$ bogowie beda Ci sprzyjac i dotrzesz do finatu
tej przygody w jednym kawatku? To nie jest pewne, ale nie poddawaj sie -
jeste$ ostatnig nadziejg Przekletych Krain.



Sterowanie:

kursory / joystick poruszanie sie

, | G | SPACE / FIRE2 podnies$ przedmioty

./ FIRE2 na pustym polu e iCIB[HehiER1tIT:

I1/U ekwipunek i bron

S/C statystyki gracza

F strzat z dystansu

CTRL-P uzyj portalu jezeli posiadasz klucz lub scroll

TAB podglad konsoli gry

RETURN / FIRE tryb kursora

INVERSE / FIRE2 menu kontekstowe w trybie kursora

CTRL-Q rezygnacja gry, wyjscie do strony tytutowej

OPTION wyciszenie muzyki

Y 21 0 (S S R s (il wybOr poziomu trudnosci

Gra wykrywa i obstuguje joystick z dwoma przyciskami (Joy2B+).
W przypadku braku drugiego przycisku mozemy go emulowac
przytrzymujgc dtuzej standardowy przycisk FIRE.

W ekwipunku gracza klawiszem RETURN/FIRE - uzywamy przedmiotu,
INV/FIRE2 - wyrzucamy przedmiot. Przedmioty mozemy tez wyrzucac
wciskajgc odpowiedni klawisz z wciSnietym CONTROL.

W trybie kursora mozemy wybierac obiekty na mapie gry i otrzymamy
dodatkowe informacje na ich temat. Wybierajgc kursorem bohatera -
dostaniemy dostep do ekwipunku lub statystyk bez korzystania z
klawiatury. Dla potworéw beda to informacje o ich statystykach, no chyba
ze wrog jest w zasiegu strzatu, to oddamy strzat. Aby w takim przypadku
zobaczy¢ jego parametry, trzeba uzy¢ FIRE2 i menu kontekstowego.

Dla przedmiotéw otrzymamy ich nazwe i ilo$¢. Szczegotowe informacje o
dostepnych w grze przedmiotach znajdziesz na kolejnych stronach tej
instrukcji.



Statystyki gracza:

i3l

L2Z1 =210

Na gornej belce statusu widoczne sg nastepujgce statystyki gracza:

symbol parametr

Serce zdrowie gracza

Miecz atak wrecz + premia broni

Kusza atak dystansowy + premia broni

Strzaty ilos¢ amunicji

Tarcza obrona + premia zbroi/tarczy/hetmu

Moneta ilos¢ sztuk ztota

Pieczec brakujace punkty doswiadczenia / poziom gracza

Na ekranie statystyk mamy dostepne wiecej parametrow:

nazwa opis

Level poziom doswiadczenia

Health Max maksymalne zdrowie

Melee Attack atak wrecz (bez premii broni)

Defense obrona (bez premii ekwipunku)

Range Attack atak dystansowy (bez ekwipunku)

View Range zasieg ataku (ma wplyw na zasieg widzenia)
Treasures ilo$¢ zebranego ztota

Learning premia do szybkos$ci zdobywania doswiadczenia

Critical Damage

szansa zadania obrazen krytycznych

Regeneration szybko$¢ regeneracji zdrowia

Life Sucking czerpanie zdrowia z ran wrogow

Overall Luck szczescie gracza

Soul Count ilo$¢ wrogow ktorzy sie pojawia w tej krainie
(wymaga odpowiedniego amuletu)

Game Turn ilo§¢ minionych tur gry

Current Realm

numer i nazwa biezacej krainy
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Przedmioty w grze:

Magia i Leczenie

Nazwa Opis Cena

Brownie Przywraca 3 punkty zdrowia 5
Curing Pill Przywraca 8 punktéw zdrowia 10
Curing Potion Przywraca 16 punktéw zdrowia 20
Curing Scroll Przywraca 32 punkty zdrowia 30
Map Scroll Odstania mape poziomu 10
Force Scroll Atak wrecz +1 200
Agility Scroll Obrona +1 200
Might Scroll Maksymalne zdrowie +1 200
HawkEye Scroll |Atak dystansowy +1 200
Wisdom Scroll ~ |Awans na wyzszy poziom 200
Teleport Scroll Teleportuje do losowej lokalizacji na biezacej mapie 50
Gather Scroll Zbiera wszystkie lezace przedmioty na mapie 50
Summon Scroll  [Przyzywa Czempiona 1500
Hell Scroll Atakuje wszystkie widoczne moby 200

(obrazenia = poziom gracza)
Fire Wall Scroll Pali wrog6w na 8 sasiadujacych polach, niszczy Sciany 200
(obrazenia = poziom gracza)

Portal Scroll Otwiera Portal do nastepnej Krainy 500
Portal Key Otwiera Portal do nastepnej Krainy 1000
Magic Beer Szczescie +1 500
Clover Amulet SzczeScie +3 2000
Feather Amulet |Zasiegataku +3 2000
Bloody Amulet  |Wampiryzm +40% 2000
Heart Amulet Regeneracja +3 2000
Hunters Amulet |Atakkrytyczny +3 2000
Soul Detector Pokazuje pozostate dusze w statystykach gracza 100




Bron i amunicja

Nazwa Premia |Cena Nazwa Premia |Cena

Crude Knife 1 10 Small Bow 1 50
Mace 2 20 Forest Bow 2 100
Blunt Machete 3 40 Long bow 3 150
Old Bread Sword 4 60 Master Bow 4 200
Stone Axe 5 80 Old Crossbow 5 300
Rusty Sword 6 110 Power Crossbow 6 400
Decent Sword 7 140 Hand Ballista 7 500
Hunters Axe 8 170
War Axe 9 210 Nazwa Ilos¢ Cena
Stone Hammer 10 250 Arrow 1 10
Great Sword 1| 320 Arrows 3 30
Giant Sword 12 400 Quiver 8 100
Storm Hammer 13 500
Demon Sword 14 666
Zbroje i tarcze
Dirty Garment 1 10 Hard Hat 1 50
Leather Jacket 2 20 Steel Cap ) 100
Rusty Chain Mail 3 30 Horned Helmet 3 150
Light Armour 4 50 Gallant Helmet A 300
Ring Mail 5 70 Demons Mask 5 500
Hunters Coat 6 100
Heawy Armou: ] T T T
Scale Mail 8 300 Plank Shield 1 50
Plate Armour 9 450 Iron Shield 2 100
Saint Armour 10 600 Big Shield 3 150
War Shield A 300
Magic Shield 5 500




Poziomy Trudnosci:

Gra umozliwia wybranie jednego z czterech pozioméw trudnosci, ktére

r6znig sie nastepujaco:

A

maksymalne punkty zycia 24 20 16 12
startowa ilo$¢ Curing Pill 3 2

startowy atak wrecz 4

startowa obrona 3

prawdopodobienstwo zniszczenia 0% 2% 4% 8%
przeszkody przez bosa

zdrowie/atak/obrona czempiona * 70% 80% 90% 100%
interwat fal wroga (poziom bosa) 120 tur 100 tur 80 tur 60 tur

* Warto$¢ procentowa parametréw czempiona liczona jest z odpowiednich parametréw gracza wraz

z premiami wynikajacymi z broni.

Porady dla poczatkujacych:

- Nie pozwodl sie osaczy¢. Wykorzystuj teren aby atakowac wrogow

pojedynczo.

- Naucz sie na ktorych polach warto stac atakujac i na jakich polach
Twoi wrogowie majq ujemne bonusy do obrony. Ta wiedza nie raz

uratuje Ci zycie.

- Nie lekcewaz szcze$cia. Ma ono wptyw na wiele aspektéw gry i moze
pomoc w pozornie beznadziejnych sytuacjach.

Przed skorzystaniem z maszyny zakupowej wyczys¢ catg mape. Kazdy
grosz moze okazac si¢ wazny, a maszyna zadziata tylko raz.

Ottarze bywaja bardzo pozyteczne, szczegolnie jesli Twdj poziom
szcze$cia jest wyzszy. Natomiast musisz wiedzie¢, ze bogowie maja
osobliwe podejScie i zamiast zyska¢ - mozesz rowniez stracic.
Summon Scroll wykorzystaj jak najp6zniej. Im wyzszy poziom mapy,
tym lepszy skarb bedzie posiadat Champion.

Moc czarow ofensywnych zalezy od poziomu Twojego doswiadczenia.
Czasem warto z nimi poczekac.

Regeneracja i Wampiryzm to potezne umiejetnosci w ktére warto
inwestowaé, niestety poczatkowo dostepne tylko na ottarzach.

Map Scroll to dobry przyjaciel Hell Scrolla i ostatniego poziomu.



